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《用户故事与敏捷方法》：敏捷大师Mike Cohn的软件需求方法，小型团队(项目)不可或缺的敏捷开发宝典，五星级长销图书，敏捷社区重点推荐，结合精髓和实例，充分演绎用户故事的智慧。
在敏捷社区的详尽评审和热切期盼下， 《用户故事与敏捷方法》不负众望.为软件行业提供了一种节省时间和消除重复工作的需求管理方法.对开发更的软件起着积极、高效的推动作用。
构建满足用户需求的软件，方法是从“用户故事”开始，即简明扼要、清楚明确地描述对实际用户有价值的功能。在《用户故事与敏捷方法》中.敏捷大师Mike cohn提供详尽的蓝图来指导我们如何编写用户故事.如何把它们应用于软件开发生命周期中。
《用户故事与敏捷方法》介绍了如何编写理想的用户故事，造成用户故事不理想的原因有哪些，如何在无法与用户交流的情况下有效地搜集用户故事.如何对已经写好的用户故事进行整理、排列优先级及在此基础上进行计划、管理和测试。
·专注于“用户故事”这一灵活、敏捷和实用的需求方法。
·强调如何用更短的时间开发更符合用户需求的软件应用。
·揭示如何在不能直接与用户交流的情况下搜集用户故事。
·诠释用户故事的优势，用户故事与用例、使用场景和传统需求方法的不同。
·精辟阐述如何围绕着用户故事进行全面的规划、进度、估算和测试。
·极限编程(Extreme Programming)，scrum或其他任何敏捷方法的伴侣。
采用XP和scrum等敏捷开发方法或其他软件开发方法的开发人员、测试人员，分析师和管理人员．可以从《用户故事与敏捷方法》获得有价值的信息，以更少的人员在更少的时间内开发出更符合用户需求的软件应用。

内容提要


《用户故事与敏捷方法》详细介绍了用户故事与敏捷开发方法的结合，诠释了用户故事的重要价值，用户故事的实践过程，良好用户故事编写准则，如何搜集和整理用户故事，如何排列用户故事的优先级，进而澄清真正适合用户需求的、有价值的功能需求。
《用户故事与敏捷方法》对于软件开发人员、测试人员、需求分析师和管理者，具有实际的指导意义和重要的参考价值。
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