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            前言：
 
在市面上，Java、Java Web和框架这3个方面的知识通常由3本书分别进行讲解。而本书涵盖了这3个方面的知识，虽然无法像单独成册的书籍那样把知识介绍得非常详尽，但是能够把关键的、核心的内容直观地展现出来，并且能够把在日常开发中经常需要用到的编程思维和编程方法传递给读者，使读者打破知识点的局限性，知晓如何去思考，如何去编程。也就是说，本书传递给读者的是一种编程思维，而非Java领域内的“条条框框”。有了编程思维，就等于有了编写代码的方向；有了编写代码的方向，在编写代码过程中遇到的“磕磕绊绊”就能被一一化解。
 
本书内容
 
本书涵盖Java、Java Web和框架这3个方面的知识。全书共包含17章内容，大体结构如下。
 
 
 
本书特点
 
●由浅入深，循序渐进。本书以初、中级程序员为对象，从Java基础讲起，然后初步涉及Java Web，最后讲解框架等知识。本书在讲解过程中步骤详尽，使读者在阅读时一目了然，从而快速掌握书中传递的思维。
 
●语音视频，讲解详尽。本书基础知识部分提供了配套教学视频，使读者可以根据这些视频快速地学习，感受编程的快乐和成就感，增强进一步学习的信心，从而迅速成为编程高手。
 
●实例典型，轻松易学。通过实例学习是最好的学习方式。本书在讲解知识时，通过多个实例，透彻、详尽地讲述了实际开发中所需要的各类知识。另外，为了便于读者阅读程序代码，快速学习编程技能，本书的大部分代码都提供了注释。
 
●精彩栏目，贴心提醒。本书根据需要在各章安排了很多学习笔记的小栏目，使读者可以在学习过程中轻松理解相关知识点及概念，快速掌握相应技术的应用技巧。
 
读者对象
 
●初学编程的自学者                               
 
●编程爱好者
 
●大中专院校的老师和学生                 
 
●相关培训机构的老师和学员
 
●进行毕业设计的学生                          
 
●初、中、高级程序开发人员
 
●程序测试及维护人员                         
 
●参加实习的“菜鸟”程序员
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                            网络安全攻防技术实战
                        

                                            
                            弹性计算：无处不在的算力
                        

                                            
                            JavaScript语言精髓与编程实践
                        

                                            
                            OpenStack设计与实现
                        

                                            
                            手把手教你玩转RPA――基于UiPath和BluePrism
                        

                                            
                            微服务架构原理与开发实战
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