
    
        
        
            
                
                    
                        
                        pdf下载网


                        
                        
                            
                        

                        
                        
                            	
                                        
                                            计算机                                        
                                    
	
                                        
                                            历史                                        
                                    
	
                                        
                                            经济                                        
                                    
	
                                        
                                            管理                                        
                                    
	
                                        
                                            心理                                        
                                    
	
                                        
                                            社会                                        
                                    
	
                                        
                                            传记                                        
                                    
	
                                        
                                            哲学                                        
                                    
	
                                        
                                            医学                                        
                                    
	
                                        
                                            经典                                        
                                    




                        

                    
                

            


        

    


    

    
    

        

            
                
                    
                        
                            [image: SVG精髓pdf下载pdf下载]
                        

                    

                    
                        SVG精髓百度网盘pdf下载

                        作者:

                        简介:本篇主要提供SVG精髓pdf下载

                        出版社：人民邮电出版社

                        出版时间：2015-10

                        pdf下载价格：0.00￥

                    

                

                

                                    
                        
                            免费下载

                            

                                

                                    前去下载

                                

                            


                        

                    

                    

                


                
                    
                        书籍下载

                        

                            
                                
                                    
                                        
                                        
                                    
                                    下载地址
                                
                            

                        



                        

                    


                



                
                
                

                

                    
                        内容介绍

                        
                                

                                                                                        
        
            编辑推荐

        

        
            
                                　　《SVG精髓（第2版）》详尽介绍了可缩放矢量图形（SVG）技术。SVG是一种标记语言，为大多数矢量绘图程序和交互式Web图形工具所使用。本书将带你详细了解SVG的功能，首先学习简单的SVG应用，如绘制线条，然后逐步探索复杂的特性，比如滤镜、变换、渐变和图案等。
　　本书第2版扩展了动画、交互式图形以及SVG编程等内容。交互式的在线示例让你很容易在Web浏览器中实验SVG的特性。本书还为经验丰富的设计师准备了6个附录，解释了XML标记和CSS样式等基本概念，因此即使你没有网页设计的经验，也可以开始学习SVG。
　　通过阅读本书，你将能够：
　　为网页创建高质量、高分辨率的图形；
　　创建通过搜索引擎或辅助技术易于访问的图表和装饰性标题；
　　用SVG蒙版、滤镜以及变换给图形、文本和照片添加艺术效果；
　　用SVG标记动画绘制图形，使用CSS和JavaScript添加交互；
　　根据现有的矢量数据或XML数据使用编程语言或XSLT创建SVG。
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            　　《SVG精髓（第2版）》通过实例透彻讲解了SVG（可缩放矢量图形）这种标记语言的规范及应用。作者从简单的SVG应用开始，带领读者逐步探索了SVG的复杂功能，包括滤镜、变换、渐变和模式。从应用层面看，本书涵盖了动画、交互图形和动态SVG编程等技术，不仅能为有经验的开发人员提供重要参考，同时通过讲解基本的XML和CSS技术，为没有Web开发经验的读者提供了入门捷径。
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　　Amelia Bellamy-Royds，是一位专门从事科学和技术交流的自由撰稿人。她通过参与Web Platform Docs、Stack Exchange和Codepen等在线社区，帮助推动Web标准和设计。
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            　　“早在2002年，我就通过本书的第1版初次了解了SVG，它对我帮助很大。真的很高兴，如今本书针对现代浏览器以及新时代的开发者和设计者进行了更新升级。”
　　——Doug Schepers，万维网联盟SVG工作组成员
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            　　首先需要注意的是 rect 元素不再是一个空元素，它里面包含了动画元素。
　　animate 元素指定了下列信息。
　　attributeNane，动画中应该持续改变的值；在这里就是width。
　　attribukType。width属性是一个XML属性。另一个常用的attributeType值是CSS，表示我们想要改变的属性是一个CSS属性。如果忽略这一属性，它的默认值是auto，它首先会搜索CSS属性，然后才是XML属性。
　　属性的起始（from）和结束（to）值。在这个例子中，起始值是200，结束值是20。from值是可选的；如果不指定，则会使用父元素的值。此外，还有一个by属性，可以代替to，它是一个从from值开始的偏移量；动画结束时属性的值为结束值。
　　动画的开始时间和持续时间。在这个例子中，时间以秒为单位，通过在数字后面使用s指定。定义时间的其他方式会在12.2节中描述。
　　动画结束时做什么。在这个例子中，持续5秒之后，属性会“冻结”（freeze）为to值。也就是SMIL fill属性，它会告诉动画引擎如何填补剩下的时间。不要把它跟SVG的fill属性混淆了，该属性用于告诉SVG如何描绘对象。如果我们移除这一行，会使用默认值（remove），5秒的动画完成之后width属性会返回它的原始值200。
　　图12—1和图12—2展示了动画的开始和结束阶段。它们并不能很好地展示实际效果，因此我们强烈建议你在浏览器中试试。
　　……
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            　　本书将向你介绍“可缩放矢量图形”（Scalable Vector Graphics）技术，即 SVG。SVG 是万维网联盟（W3C）的一项推荐标准，它使用 XML 来描述由直线、曲线、文本等组成的图形。这段干巴巴的定义并不能体现出 SVG 的作用和它的强大之处。
　　你可以将 SVG 图形加到 XSL-FO（Extensible Stylesheet Language Formatting Objects）1 文档中，然后将文档转换为 Adobe PDF 格式来获得更高的印刷质量。地图和气象领域的工作者可以使用 SVG 来创建高精度、高质量、可移植的图形。Web 开发者将 SVG 嵌入网页来创建高分辨率的响应式图形，且可以使文件尺寸很小。本书中的所有图表最初都是由 SVG 创建的。在学习和使用 SVG 时，你一定能想到这项新技术的一些新的、有趣的使用场景。
　　1一种用于文档格式的 XML 标记语言，可参见 http://zh.wikipedia.org/wiki/XSL-FO。——译者
　　本书读者
　　如果你想做以下事情，就应该读一读这本书：
　　在文本编辑器或者 XML 编辑器中创建 SVG 文件
　　从已有的矢量数据创建 SVG 文件
　　将其他 XML 数据转换为 SVG
　　使用 JavaScript 操作 SVG 文档对象树
　　选错书的读者
　　如果你只是想查看 SVG 文件，只需要安装一个阅读器或者 Web 插件，然后下载 SVG 文件查看就可以了。这种情况下你并不需要知道背后的原理，除非你想满足自己强烈的好奇心。
　　如果你想使用带有 SVG 导出功能的图像处理软件来创建 SVG 文件，那么只需要阅读相关软件的文档来学习如何使用软件的功能就可以了。
　　如果你打算继续阅读……
　　如果你确实适合阅读这本书，那么你应该了解，本书的大部分读者都是高级用户，他们很可能有技术背景，而不是图形设计背景。所以我们不打算在前面讲很多非常基础的东西，但我们希望没有 XML 或者程序设计背景的人也能阅读本书，因此也准备了一些介绍性的章节，并将它们放到本书最后的附录中。如果你没有使用过 XML 或者样式表（这可能包括一些技术人员），也没有编写过程序，可能需要先翻到附录部分。稍后，我们会概述各章和附录的主要内容。
　　如果你是技术工作者，也需要知道，本书并不能将你变成一位艺术家，就像一本讲字处理算法的书并不能让你把文章写得更好一样。本书将展示 SVG 的很多技术细节，而如果要成为艺术家，你还需要学习观察。除了本书之外，你还应该读读 Betty Edwards 博士的 The New Drawing on the Right Side of the Brain 2。
　　2该书中文版《五天学会绘画》已由北方文艺出版社出版。http://book.douban.com/subject/5263615/。——译者注
　　本书只会给出 SVG 的一些基本信息，如果你想了解所有信息，请参考万维网联盟的 SVG 规范（http://www.w3.org/Graphics/SVG/Overview.htm8）。
　　关于示例
　　本书中的所有示例，除了涉及 HTML 页面的之外，全部在运行在 GNU/Linux 系统上的 Batik SVG viewer 软件中测试通过。Batik SVG viewer 是由 Apache 软件基金会下的 Batik 项目开发的一款软件。这款软件使用 Java 开发，跨平台，并遵循 Apache 软件协议开源，可以从http://xmlgraphics.apache.org/batik 下载。
　　书中的所有例子（包括第 2、13 和 14 章中涉及 JavaScript 和 HTML 的例子）通过在 Firefox 和 Chrome 浏览器中加载的方式进行了测试。对 SVG 高级特性的支持程度取决于浏览器。
　　你在看本书中的示例的时候，会发现它们完全没有任何艺术价值。这是有原因的。首先，每个示例都是为了展示 SVG 的一个方面，那么它就应该只展示这一个方面，而不应该有其他的视觉干扰。其次，本书作者 David 在看其他书中那些漂亮得不可思议的图形时感到很沮丧，他心想：“我永远也画不出这么漂亮的图。”为了不让你产生同样的沮丧情绪，我们有意简化了这些示例。当你看到它们的时候，你的第一反应会是：“我可以用 SVG 画出比这漂亮得多的东西！”你当然可以，然后你就会动手去画。



        

        查看全部↓

    

                    


                                

                                                                                                

                                                            
                    

                

                

                
                    
                        相关内容


                    

                                            
                            这样编码才规范个编码好习惯
                        

                                            
                            庖丁解牛Linux内核分析
                        

                                            
                            CiscoIPv6网络实现技术
                        

                                            
                            重构改善既有代码的设计第2版全彩精装版
                        

                                            
                            算法设计英文版
                        

                                            
                            机器学习案例实战
                        

                                    


            


            

        



    










    
        
            
                
                    联系邮箱-ebook666@outlook.com

					
						网站备案号：湘ICP备18012957号-3
					

                

            


        

    


        