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                                Go是谷歌公司为了解决重大问题而设计的一种小型编程语言。完成大型项目需要大型团队，而大型团队中团队成员的经验水平往往各不相同。Go是一种小巧却功能强大的语言，它能够被任何人理解和使用，无论其经验如何。 

快速、现代的编程语言能让业余爱好者、初学者和专业人员都受益。你需要的正是这样的语言。本书针对Go语言基础知识提供了实操性的指导，使你能够掌握Go语法，使用类型和函数，探索状态和并发等更重要的概念，并通过大量练习来巩固学到的知识。 

本书包括以下内容： 

●切片、接口、指针和并发等重要语言概念； 

●地鼠太空航行、火星探测器、文本加密以及人类繁衍模拟等7个单元实验； 

●无须安装即可在Go Playground中运行的示例。 

本书面向所有熟悉计算机编程以及渴望获得这一技能的人。            

        

    

                    
        
            内容简介

        

        
            《Go语言趣学指南》是一本面向Go语言初学者的书，循序渐进地介绍了使用Go语言所必需的知识，展示了非常多生动有趣的例子，并通过提供大量练习来加深读者对书中所述内容的理解。本书共分8个单元，分别介绍变量、常量、分支和循环等基础语句，整数、浮点数和字符串等常用类型，类型、函数和方法，数组、切片和映射，结构和接口，指针、nil和错误处理方法，并发和状态保护，并且每个单元都包含相应的章节和单元测试。 

《Go语言趣学指南》适合对初学Go语言有不同需求的程序员阅读。无论是刚开始学习Go语言的新手，还是想要回顾Go语言基础知识的Go语言使用者，只要是想用Go做开发，无论是开发小型脚本还是大型程序，《Go语言趣学指南》都会非常有帮助。
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            内森·扬曼（Nathan Youngman）既是一位自学成才的网络开发者，也是一位终生学习概念的践行者。他是加拿大埃德蒙顿市Go聚会的组织者、Canada Learning Code的辅导教师以及狂热的地鼠玩偶摄影爱好者。 

 

罗杰·佩珀（Roger Peppé）是一位Go贡献者，他维护着一系列开源Go项目，负责组织英国纽卡斯尔市的Go聚会，并且当前正在承担Go云端基础设施软件的相关工作。
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