
98 Java 编程方法论晌应式 Spring Reactor 3 设计与实现

应对后续多个 pub\ishOn 操作可能产生的问题， 并对最后一个元素之前(不包括展后一个元素)

所重复的 publishOn 操作屏蔽绝大部分功能〈具体前面己经介绍得很清楚了) .从

FluxGenerate.GenerateSubscription 到 PublishOnSubscrib町，可以感受到 QueueSubscription 带给我

们的穿针引线的效应， 可以在多个类间进行状态控制.希望读者同样可以掌握 一个接口

( QueueSubscription ) 、 一个本地状态(类中的 sourceMode ) 、 一个链式调用方法 (onSubscri be ，

后者根据前者的结果来进行自己的行为设定) • 

3.3 深入解读 subscribeOn

为了方便理解， 首先通过图 3-2 来展示 subscribeOn 操作的行为细节.
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subscribeOn 操作主要针对的是发生订阅的线程，也就是对生产初始元素的线程的设定.注

意，在图 3-2 中 ， 在调用 subscribe 方法后会切换钱程.

subscribeOn 操作的实现逻辑与 RxJava 2 中的 Flowabl e#subscri beOn(io. reactivex.Scbeduler，

boole四)的实现逻辑如出一辙，与 publi shOn 操作相比， 其相对简单.在本节中 ， 我们就来探其

究竟.

其实这里有一个比较有意思的"玩法"一一请求异步化，这也是开发中容易忽视的东西.

当使用 Fluxlkreatc(Conswner，FluxSink.OverflowS国tegy)作为源的时候， 我们可以在生产元素的

过程中执行一些阻塞等待操作， 也就是说， 很可能造成元素的消费速度大于生产速度.如下面


